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PRODUKT S KOMPONENTOU ICT

PRACE S FOTOGRAFII V PROGRAMU GIMP

METODICKY MATERIAL PRO UCITELE A UCITELKY ZAKLADNICH I
STREDNICH SKOL

poznamka tivodem

V ramci klicové aktivity 1 projektu jsme na kurzech SES TEACHER, vyjezdnim
vzdélavani pedagogickych sbori, zatadili také programy, kde se pracuje s digitalni technikou.
Vyuditi ICT je dnes zcela béznou soucésti procesu uceni, proto kurzy SES TEACHER nejsou
vyjimkou.

Do naSich programil vétSinou zatazujeme takové ukoly, které leze pojmout tymove,
aby kazdy zucastnény pedagog mohl uplatnit své dovednosti nebo byt jinak zapojen. Na
kurzech SES TEACHER v ramci projektu jsme pracovali s digitalni fotografii, kterd se stala
soucasti SirSitho komponovaného programu (vytvoteni fiktivniho dokumentu o §irSim okoli s
naslednou prezentaci).

S odborné diskuze, laické 1 poloprofesiondlni (v kazdém sboru byli vzdy ucitelé se
zamétenim na ICT) vyplynulo, Ze napf. v oblasti Uprav fotografii je vétSina pedagogi
samoukem, z4vislym na technice a softwaru, ktery je k dispozici.

Z tohoto diivodu a na zakladé zkuSenosti s projektu jsme zpracovali material pro
uditele na téma PRACE S FOTOGRAFII, kterou umoziiuje program GIMP. Vybrali jsme
software, ktery je legalné¢ a zdarma kazdému dostupny a nevyzaduje narocné technické
parametry na PC (piip.notebooky ¢i tablety uzivané uciteli).

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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UVOD DO POUZIVANI GRAFICKEHO SOFTWARU ,,GIMP*

Pro hospodafeni organizaci s omezenym rozpoctem je dilezitym faktorem Uspory pencz
vyuzivat pocitacové aplikace, které je mozno stdhnout a provozovat zcela zdarma. Kromé
napt. pomérn¢ znamé sady nastroji Open Office, mizeme najit 1 jiné, velmi dobie pouzitelné
alternativy klasickych programl.

V tomto materialu se soustfedime na programy, kterymi miizeme upravovat obrazky a
fotografie. Mlizeme s nimi tedy pracovat s tzv. multimedidlnimi soubory.

Co je program Gimp?

Gimp je tzv. opensource aplikace. To znamend, ze Gimp je mozno stdhnout a pouzivat zcela
zdarma a do jisté miry se i podilet na jeho Upravach, ptispivat do ptirucek k ovladani apod.
Vzhledem k tomu, kolik program nabizi funkci a jakych vysledkl je mozno jeho pouzivanim
docilit, stava se Gimp velmi vyhodnou (a dostupnou) alternativou takovych programt, jako je
tieba Adobe Photoshop. Zejména v oblasti Skolni praxe, kde se doslova ,obraci kazda
koruna®, je vyuzitelnost opensource programil velka.

Co mi miiZe pouZivani programu Gimp prinést do vyuky?

- mohu upravovat obrazky a fotografie v poloprofesionalni kvalité

- mohu vyrabét fotomontdze

- ndstroj se piiblizuje profesionalnim platformam jako je Adobe Photoshop, proto se
Zaci pti praci s nim uéi to, co mohou nekteti realné pouzit ve svém budoucim povolani

Jaké jsou vyhody programu Gimp?

- je zdarma

- je vybaven komplexni sadou néstroju pro praci s grafikou
- umi pracovat s vrstvami a kanaly

- poradi si s rotaci, ohybanim, Skalovanim objektt

- podporuje rizné formaty

- dobfe vyuziva pamét’ pocitace, nepietézuje

Jak je moZno ziskat program Gimp?

Domovskou strankou programu Gimp je:

http:/www.gimp.org

zde je mozno program stahnout a ziskat i originalni navody k pouziti, privodnim jazykem je
anglictina.

Program je také mozno ziskat na ¢eskych strankach:

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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www.Stahuj.centrum.cz

www.slunecnice.cz

U obou téchto stranek sta¢i zadat jméno programu ,,Gimp“ do vyhledavaciho okénka a
vyhleddva¢ Vam najde stranku s pozadovanou instalaci. Tu je nutno stdhnout do pocitace. U
obou téchto stranek by nemél byt problém s pfipadnym zamofenim programu Skodlivym
softwarem nebo viry. Postup instalace programu uvadime dale.

Program je v soucasné dob¢ k dispozici i v ¢eském jazyce, proto je vyhodné jej instalovat
rovnou z téchto ¢eskych stranek.

Jak se nauc¢im s GIMPem pracovat?

Vzhledem k tomu, Ze Gimp je dnes jiz pomérné rozsifenym programem, existuje na internetu
mnoho moznosti, jak ziskat kvalitni informace o programu a navody k pouziti. Videonavody
jsou dostupné i na strankach Youtube.com. Do vyhledavaciho okénka stac¢i zadat ndzev Gimp
nebo Gimp tutorial (coz znamena v podstaté navod krok za krokem) a objevi se Vam nabidka
mnoha videi, které nazorné ukazuji nékteré funkce programu. Videa zejména doporucujeme
uplnym zacateCniklim prace s programem Gimp. Jejich sledovanim si mizete uSetfit délani
zbytecnych chyb a pocatecni frustraci pfi seznamovani se s neznamym programem.

Velmi dobrou ptiruckou pro tplné zacatecniky s programem je mozno ziskat na tomto
odkazu:

http://jnp.zive.cz/gimp-prirucka-pro-zacatecniky-zdarma

Podrobnéjsi navod v ¢estine pak na:
http://gimp.kvalitne.cz/

V cestiné je také dispozici web vénovany programu Gimp, kde je mozno ziskat jak samotny
program, tak ndvody a novinky:

http://gimp.4fan.cz/
Nekteré zakladni kroky si ale vysvétlime jiz v tomto vyukovém materidlu.
Instalace programu Gimp do pocitace

V dalsim textu uvadime postup instalace pro stazeni ze stranek www.slunecnice.cz

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Obr.1.

Na obrazku €. 1. vidime stranku produktu Gimp na strankach www.slunecnice.cz. Ke staZeni
instalaéniho softwaru dojde pii kliknuti na tla¢itko STAHNOUT ZDARMA. Automaticky se
zacne stahovat instalacni soubor. Podle druhu VaSeho internetového prohlizece je pak nutno
tento soubor spustit.
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T Nazev: ciUsers\Eugen\Downloads\gimp-2.8.14-setup.exe
Vydavatel: Jernej Simoncic
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Obr. 2. Obr. 3.

Napf. v nejpouzivanéjSim prohlizeci Mozilla Firefox klikneme na symbol Sipky (obr. 2.),
nalézd se v pravém hornim rohu obrazovky na horni listé, kde se ndm pii kliknuti zobrazi
posledné stahované soubory. Najdeme soubor s ndzvem ,,gimp(Cislo verze)-setup.exe® a
klikneme na né&j. Vzapéti se nam otevie spoustéci dialogové okno. (obr. 3) Zde klikneme na

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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tlacitko ,,Spustit™ a instalace za¢ne. U vyssich verzi Windows se jesté otevie dialogové okno,
ve kterém musite zakliknout ,,povolit zmény v tomto pocitaci®.
Nemusite se obavat toto, ze privodce instalaci je v anglickém jazyce, samotny program je pak
jiz Cesky. Instalace neni slozitd a program Vas sdm provede timto procesem, my si ho zde
popiSeme:
1. nejprve kliknéte na tlac¢itko ,,Install” v okné, které se Vam otevie
2. nyni musite pockat na to, az se extrahuji a nactou instala¢ni soubory, postup vidite na
list€ v dolni ¢asti okna (viz. Obr. 4)
3. Po skonceni tohoto okna se objevi dalsi, kde kliknete na tlacitko ,,Finish“, ¢imz je
instalace programu Gimp do Vaseho pocitace dokoncena

@Setup'GlMP |i B _

Instaliing (-
Please wait while Setup installs GIMP an your computer.
§  Obr. 4.

Remember: GIMP is Free Software.

Please visit

http://www.gimp.org/

for free updates.

Extracting files...

- =
C:\Program Files\GIMP 2\Python\DLLs\unicodedata.pyd

[ Cancel |

Program umisti sdm spoustéci ikonu na plochu ve vasem pocitaci.
Prace s programem Gimp

Vzhledem k tomu, Ze k programu Gimp je k dispozici mnoho ptirucek, bude tkolem této
publikace si na n¢kolika ukolech vyzkouset moznosti programu Gimp. Provedeme vas proto
tedy ted’ n€kolika tkoly, které si rovnou miizete vyzkouset a tim se naucite pouzivat nékteré
zakladni funkce programu.
Co tedy spolu nyni udélame?

* Otevieme si néjakou fotku

* Provedeme mensi fotomontdz, vyretuSujeme

* Piikreslime cosi do obrazku, pfipiSeme text

* Fotku barevn¢ upravime

* Fotku ofizneme

* Fotku tzv. ,,vyexportujeme®, neboli ulozime ve formatu pro fotografie

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Tim ziskdme zékladni pfehled o moznostech programu Gimp. Pokroc¢ilejsi funkce programu
ma smysl si osvojovat teprve po dobrém zvladnuti téchto zakladnich funkci. Tyto funkce jiz
vam ale daji velké moznosti upravovat fotografie a obrazky, tvotit rizné kolaze a
fotomontaze, plakaty, letaCky a podobné.

Otevieni souboru.

Nejprve spustime program poklepanim na ikonu na ploSe. Pokud bychom neméli na plose
ikonu programu, je mozno spustit z nabidky Start. Program vétSinou nabiha delsi dobu, takze
méjte trpelivost.

Program na prvni pohled vypada pomérné slozité, ale toho se nelekejte. Prvnim krokem bude
zjednoduSeni oken programu, kterd se vam oteviou celkem tii. Na hlavni list¢ si kliknéte na
volbu ,,Okna‘, ve které si zaskrtnénte volbu ,,Rezim s jednim oknem®. Panel néstrojti a panel
vrstev vypnéte kliknutim na tlacitko v pravém rohu, vSechny tyto funkce se daji ovladat
z hlavniho okna z vrchni listy a pro nas to na zac¢atku bude jednodussi. Hlavni panel programu
je vyobrazen na obrazku €. 5.

4 GNU Image Manipulation Program el
Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vrstva Barvy Nastroje Eiltry Okna Napovéda

(obr. €. 5.)

Nyni si ze svych fotografii v pocitaci vyberte né¢jakou, kde jste bud’ Vy nebo Vasi blizci,
nejlépe tak, aby figura, kterou byste chtéli upravit byla v poptedi a dobte vidét. Budeme totiz
provadét fotomontdz a budeme ,,ménit hlavu“. Z internetu si stdhnéte néjakou fotografii
zvitete nebo pohadkové postavy, kterou byste sobé nebo nékomu na fotografii chtéli
,hamontovat“. (Pozor na uutorska prava !). My jsme proto zvolili foto autora téchto materialti
z jeho dovolené a obrazek zndmé pohadkové postavicky.

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Abychom dosahli co nejlepsiho vysledku, méli bychom vybrat takové obrazky, kde jsou
obli¢eje podobné natocené, rozliSeni (kvalita) obrazki je podobné a podobna je i sytost barev.
Tak dosdahneme nejvérngjsi podoby fotomontaze. Program obsahuje i takové nastroje, které
vSechny tyto vlastnosti obrazku mohou upravit, ale to je jiz o dost pokrocilejsi prace.

My jsem pro tento ucel vybrali tyto dvé fotografie:

Fotografie autora Trautenberk

Nekteré programy (napf. VLC player — téz volny software) dokazi vytvaret tzv. snapshoty.
Znamena to, Ze pokud pfehravdme né&jaké video, mizeme v urcité chvili zmacknutim urcitého
tlacitka na klavesnici potidit foto z daného videa, coz mizeme pii tvorbé riznych kolazi a
fotomontéazi zdatile vyuzit.

U programu VLC je toho mozno dosdhnout tim, Ze na horni li§t¢ klikneme na volby ,,Video*
a nasledné¢ na tlacitko ,,Take snapshot®. Program obrazky vétSinou ukladd do slozky
,Obrazky* nebo ,,Pictures*.

Program VLC Player je mozno stdhnout ze stejnych stranek jako program Gimp.

Jak sami zjistite, vybér vhodného obrazku je skoro stejn¢ slozity proces, jako sama jeho
uprava a zabere dost Casu.

Nejprve otevieme obrazek, ktery budeme upravovat. (Program Gimp umoziiuje pracovat
v tzv. vrstvach, tozn. otevfit vice obrazkd nad sebou a rizné je sluCovat, my tuto moznost
zatim vynechdme, protoze je to pro naSe ucely jiz slozité a useli bychm znét vice poveli pro
praci s vrstvami).

Obrazek bud’ miizeme rovnou otevfit tak, Ze jej rovnou mysi pfetdhneme do okna prohlizece
(obr. €. 6):

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vistva Barvy Nastroje Filtry Okna Napovéda

-
il GNU Image Maripulation Program
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Obr. €. 6.

Nebo v menu Soubor — Otevfit, popi. pomoci kldvesové zkratky Ctrl + O. Pak musime
v dialogovém okné najit ptislusnou slozku a soubor.

Ted’ si otevieme druhy soubor, ze kterého budeme ,,vystiihovat™ ¢ast a vkladat do ptivodniho
souboru. To jiz udélame pomoci piikazu otevtit, protoze pietazenim by se ndm soubor oteviel
ve stejném okn¢ jako ,,vrstva® a tuto dovednost zatim nemame, abychom s vrstvami pracovali.
Proto dame ptikaz Soubor -> Oteviit, vybereme soubor (fotku, obrazek — v pravé ¢asti se nam
zobrazuje nahled obrazku a to nam usnadnuje vybér) a odklikeneme Oteviit.

Nyni se nam oba obrazky oteviely VE DVOU RUZNYCH OKNECH. Mezi nimi se miizeme
pfepinat mysi nebo piikazy Alt + Tab, jako mezi kterymikoliv jinymi programy.

Nasim tkolem je nyni pfenést hlavu Trautenberka do obrazku naseho autora a vSe zaridit tak,
aby fotomontaz vypadala co nejvérohodnéji.

Nastroje vybéru

Abychom mohli urcitou ¢ast jednoho obrazku prenést do druhého, potiebujeme jeho cast
nejprve vystiihnout ¢i vyfiznout, podobné, jako bychom to ¢inili nizkami ¢i ziletkou.
Piepneme se tedy nejprve na obrazek Trautenberka. (Ve vasem ptipadé to budou jiné obrazky,
ale my zde se budeme pohybovat mezi témito dvémi fotografiemi).

Hlava Trautenberka ma slozity tvar. V programu Gimp muzeme vybirat oblasti v obrazku
riznymi nastroji (Ctverec, kruh atd. — takzvané automatické tvary), my potiebujeme tvar co
nejvice okopirovat. Volime tedy nastroj volny vybér.

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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K tomu nadm poslouzi ptikaz z oddilu na li§t¢ Nastroje -> Nastroje vybéru -> Volny vyber,
popt. mizeme pouzit klavesovou zkratku — F.

Poté se nam nad kurzorem objevi znacka pro volny vybér a my mtizeme pii pfidrzeni levého
tlacitka mysi obkrouZit ptislusny tvar a tim ho oznacit. Vyzaduje to jistou zruc¢nost a budete
muset tuto dovednost chvili cvicit. Pokud se vam to nepodati a tvar neni takovy, jaky byste
chtéli, je mozno vybér vzdy zrusit tlac¢itkem Esc a zacit znovu. Na obrazku vidite ideélni tvar
vybéru. Vzhledem k tomu, Ze program disponuje dal§imi ndstroji na upravu vystfizku, neni
nutno byt co nepfesnéjsi, pfetdhnuti budeme moci umazat, rozostfit atd., jak si jesté ukédzeme.
Na obrazku ¢. 7 vidime vybér, ¢arkovana ¢ara kolem hlavy je oznaceni vybéru.
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Zobrazeni 4
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Obr.¢. 7 Obr. ¢. 8

Nyni budeme tento vybér potiebovat prenést do druhého obrazku, kam ho chceme umistit.
V programu Gimp jde tento vybér jednoduse zkopirovat pomoci klasickych povelt Ctrl + C

(kopirovat), kdy zmackneme 9 *[DSC03403 — kopie](naimportovan)-110 (Barva RGB, 2 vrstyy) 800X1067— GIMP || =1 [medm)
tlaéitka na Okné Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrézek Vistva Barvy Nastroje Filtry Okna Népovéda

[#] -25 0 |250 1500 [750 100 i
s Trautenberkem, poté se L s R =

pirepneme do druhého

tlacitko mysi, kde se objevi volby
,.kopirovat“, obdobné¢ pak =
v dal$im obrazku dame volbu
,,vioZit®. ]
Po vlozeni bude vypadat ]
obrazovka néjak takto (obr. 9): e

il
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Na obr.9 vidime v pozadi jeden obrazek (autor), ktery chceme upravit fotomontazi a vlozeny

vybér (Trautenberk).

Nyni je nutno tento vybér upravit, tak, aby sedé¢l na ptivodni obrazek a nahradil ndm hlavu
autora hlavou pohéadkové postavy. Na to budeme potiebovat nékolik nastroji, se kterymi se
nyni seznamime. Tyto nastroje ¢asto nepouzivame najednou, ale potfebujeme se mezi nimi
rizné prepinat, napf, potfebujeme hlavu zmensit, oto€it, pak kus ugumovat, zase otocit, o
kousek zvétsime, pfesuneme a podobné.. Proto je velmi vyhodné si zapamatovat klavesové
zkratky, abychom nemuseli nastroje hledat z horni liSty. AZ se vice seznamite s programem, je
mozno si tvofit rizné palety nastroji a mit je oteviené k pouziti, nyni vS§ak budeme ptiouzivat

jen tyto jednoduché néstroje.

Premistovani — pii drZeni levého tlacitka mysSi jim pfemistime vybér — tlacitko M, nebo
Nastroje - > Nastroje transformace -> Pfesunout

Zvétseni ¢i zmenSeni (Skalovani) (obr. 11) - pii drzeni levého tlacitka mysi jim zvétsime i
zmenS$ime vybér podle pravouhlé sité, tlacitko Shift + T nebo

Nastroje - > Nastroje transformace -> Skélovani

Jakmile jsme s velikosti spokojeni, potvrdime tlac¢itkem Enter a program velikost zméni.

B *[05C03403— kopiel(naimportovan)-11.0 (Barva RGB, 2 vrstvy) 8oox1067—6ive | = || & | 52|

Soubor Upravit Vybrat Zobrazenl Qbrazek Vistva Barvy Nastroje Filtry Okna Napovéda
] 25 o [250 l50p [750 [t i

(S I

e

s
il

4 Skatovant

i Skalovani
Plovouci vibiér
(Vlozena vrstva)-58 ((DSCD3403 — kopiel{naimportovan))

Sn~)

Siria: m Sl
e R
é 414 xrse'z piceld =
72 ppi o
Napoveda | | veait | [ Skalovat | [ znsit
Obr. ¢. 11

{ +IDSC03403 — kopiel(naimportovan)-11.0 (Barva RGB, 2 vrstvy) 800x1067 — GIMP [ = | =1 [z
§on_bor Upravit Vybrat Zobrazenf __[_]brézek- Vistva ﬁ_arvy Mastroje  Filtry Okna ﬂépovéd_a
0 250

100G

-

750

25|

[500

w |

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.



« [
** ** ﬁ:
. ¥* * L] M
evropsky B g™ f :

socialni . MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondvCR EVROPSKA UNIE MLADEZE A TELOVYCHOVY pro kenkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVQOJE VZDELAVANI

Vybér je vSak natocen jinak nez pivodni hlava a proto musime vlozenou hlavu pootocit, aby
do obrazku sedéla. Toho dosdhneme povelem (viz. Obr. €. 12):

Otocit — tlacitko Shift + S nebo

Nastroje - > Nastroje transformace -> Otocit

Opét levym tlac¢itkem mysi chytneme rastr ¢i miizku a ota¢ime dle potieby, poté potvrdime
tlacitkem Enter.

Obr. ¢. 12
Pomoci povelu M (pfemisténi) posuneme vyber na misto pivodni hlavy.

Hlavu mame ve spravné velikosti, dobfe nato¢enou a ted” bychom chtéli jednak odstranit
drobné kosmetické vady, tozn. zbytky plvodniho pozadi a pak bychom radi, aby hlava
(Trautenberk) mela cepici z pivodniho obrazku. Pro tyto upravy pouZijeme ndstroje
Malovani.

Prvnim dilezitym néstrojem je Guma.

Gumovani (Obr. €. 13)— aktivujeme bud’ povelem Shift + E, nebo

Nastroje - > Nastroje malovani -> Guma

Pro gumovani si budeme potiebovat obrazek (obé€ vrstvy) zvétsit. To udélame tak, Ze budeme
drzet levou rukou tlacitko Ctrl a pravou rukou budeme koleckem mysi posunovat smérem od
sebe. Po zapnuti nastroje Guma se objevi kruhovy kurzor a pfi podrZeni levého tlacitka mysi
umazava vrchni vlozenou vrstvu. Zmény mizeme vracet povelem Ctrl + Z.

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
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Obr. ¢. 13

Nyni mdme umazany zbytky piivodniho pozadi. Soustfedime se ted’ na ¢epici. Pokud chceme,
aby Trautenberk mél Cepici z ptivodniho fota, potfebujeme mu kus hlavy umazat, nevidime

op¢t pouZijeme Gumu. ~ )

Obr. ¢. 14

Pokud jsme jiz spokojeni, je nyni nutno ob¢& vrstvy spojit, abychom na nich mohli dal$imi
grafickymi nastroji pracovat dohromady. K tomu nam slouZzi pfikaz Ukotvit plovouci vybér.
Piepneme se do modu Piemist'ovani vrstvy stisknutim tla¢itka M. Mizeme jeSté pozici vrstvy
upravit a pak stiskneme pravé tlacitko mysi. Z nabidky, kterd se objevi vybereme moznost
Vrstva a pak Ukotvit vrstvu. (Ctrl + H). Tim se ndm ze dvou vrstev stala jedna. I tento proces
je vratny pomoci povelu Ctrl + Z, napt. pokud déle zjistime, Ze jsme hlavu dali pon¢kud
ktivé, mizeme jit po krocich zpét az pred ukotveni vrstvy a chybu napravit.

Vylepseni obrazku

Nyni jiz je Trautenberk dosazen do ptivodni hlavy, ale foto jesté¢ nevypada Gplné redlné,
vlozena ¢ast ma piili§ ostré hrany.

Nastroj Rozmazat ndm umoZiiuje potahem kurzoru rozmazavat jednu barvu do druhé. Nastroj
zapneme pomoci tlacitka S nebo:

Nastroje - > Nastroje malovani -> Rozmazat

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podpofeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Pfi pouzivani tohoto nastroje je opét dobré si obrazek zvétSit. Nez se naucime
s rozmazavanim pracovat, musime ziskat trochu praxe, nebojte se experimentovat. Dobré
v8ak je umistit kurzor do barvy, kterou chceme rozmaznout, zméacknout levé tlacitko mysi a
pak posunout kurzor a tlacitko pustit, citlivost si musite vyzkouset sami. S nastrojem se
pracuje podobné jako s gumou. Na obrazku €. 15 je vidét rozdil mezi ukotvenou vrstvou pred
a po rozmazéani. Rozmazani trochu zmirnilo ostrost kontur a okraji ofezu a obrazek pak po
zmenS$eni vypada daleko pfirozenéji.

Pied Po

Obr. €. 15

Nastroje malovani a transformace nabizeji mnoho dalSich moZnosti, jak pracovat s vrstvami a
obrazkem. Pouzijte manuali a navodu, které jsem vysSe doporudili a experimentujte s vaSimi
vlastnimi fotomontdZzemi. Uspéch bude zaviset zejména na vasi zkuSenosti s témito nastroji.

Nyni madme fotomontdz hotovou. Mizeme si obrazky porovnat, nakolik se ndm povedIa.

Proto ale potfebujeme mit obrazek uloZzen ve svém pocitaci jako ostatni fotografie.
Obrazek v programu Gimp nestaci pouze ulozit. Ulozit mizeme cely projekt a pak se
k rozd€lané praci vratit. To u¢inime pomoci povelu

Soubor -> UloZit jako

Zde zadam nazev a cely projekt se mu ulozi ve formatu .xcf, oteviit ho opét mohu pouze
v programu Gimp.

Pokud chci fotomontaz mit jako fotografii ¢ obrazek musim ji tzv. ,,exportovat®. Znamena to,
ze program Gimp obrazek ptepocitd do néjakého z béznych fotografickych formati.

Tuto proceduru zahéjime ptikazem:

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podporeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
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. ET-L0OT

Soubor -> Exportovat

Jak vidime na obrazku ¢. 16, je mozno pted exportem vybrat format ve kterém ma byt
vysledny obrazek (napt. bézny .JPG). Vybereme tedy forméat podle potieby, cilovou slozku a
vepiseme nazev souboru a klikneme na tlac¢itko Exportovat.

W)-110'(Barva RGB, 1 Vrstva) 800x1067 = GIMP™ | Vgechny soubory

oK
50

Viechny obrazky

7% Export obrazky
| Vsechny exportované obrazky =

Animace AutoDesk FLIC (i, *.fic)

Ulozit do slozky: ‘\H Users |Eugen H* pe Animace MNG (*.mng)
= | Barevné XHTML (*.xhtm)

Nazev:

|D5c03403 —kopiclls

i

I Mists Naziy Dokument ve formatu PostScript (.ps)

_\ Hiaedat # 1-13c 16jpg | FlexibleImage Transport System (*fit, *fits)

® Naposledy pouz... | | B 67745.,pg Htavicka zdrojového kodu v C ()

E.gimp & clipboarddd,jpg Ikona Microsoft Windows {*ico)

=] Prac.o\mi plocha | |= Clipboard01jpg KISS CEL (*.cel)

o Acer (C) & Clipboard02 jpg Obrazek Alias Pix (*.pix, *matte, *mask, ~alpha, ..)

I Pictires & Clipboard03,jpg Obrazek aplikace Photoshop (*.psd)

B DeUriants & Clipboard04,jp¢ Obrazek Digital Imaging.and Communications in' Medicine (*.dem, *.dicom)

T

Clipboard0s jpy Obrazek GIF (*.gif)
Clipboard06.jpd Obrazek JPEG (*jpa, *jpeq, *jpe)
Clipboard07jpe Obrazek PBM (*.pbm)

r

T

Clipboard08.jp¢ Obrazek PGM (*.pgm)

dp e |Vsechny exportované obrazky 4 E]
Z |vyber zob

Napovéda | [prortc:\.ra~tJ|Jr Zrudit |

= =

71 Zvolte typ scuboru (Padle piipany)
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Obr. €. 16

Program bude chvili obrazek ptepocitavat a ulozi ho v daném formatu na vami zvolené misto.
Prace je skon¢ena. Nyni nam zbyva jiz jen porovnat vysledek s origindlem.

Puvodni obrazek Fotomontaz

Jak je vidét, program Gimp poskytuje na platformé free softwaru pomérné solidni zazemi pro
grafickou praci. Nakolik je mozno ho pouzit pro vylozené profesionalni préci, je tézko fici.
Pro potfeby pedagoga ve tiidé vSak bude stacit. Program jsem odzkouseli na Widows XP a
Windows 7, na obou platformach fungoval dobfe, na Windows 7 byl stabilné&jsi.

Stranky www.gimp.4fan.cz nabizeji mnozstvi tipi a pomiicek pro dosazeni lepsi urovné prace
s timto programem.

klavesové zkratky
Ctrl + Z — zpét zmény (vrati pravé provedenou akci, program si pamatuje vSechny zmény,

které byly provedeny)
Ctrl + O — Otevtit soubor

Material vznikl v ramci projektu SES TEACHER, podpofeného Evropskou unii, Stfedoceskym krajem a
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F — volny vybér

Shift + T - Skalovani

Ctrl + H — ukotveni vrstvy
Shift + E — Guma

S - Rozmazat

Pro projekt SES TEACHER zpracoval Mgr. Evzen Novy, Uiprava a revize Mgr. Ondiej Barta.
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